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中國語文動漫故事 教學設計 第二集 

對象：一年級（「第一語言」(L1)及「第二語言」(L2)） 

課題：樂於分享 

主題：玩具 

層階：一階 LR1.1  

關注項目： 

一、字形結構示例 

二、名詞、動詞示例 

三、生活範疇：個人、家庭、社會 

四、品德情意：與人分享、珍惜物品 

學習字詞： 

範疇 字形結構 詞類 字詞 

個人 象形 名詞 (手) 

家庭 形聲 動詞 手(拉)手 

家庭 形聲 動詞 收(拾) 

社會 形聲 名詞 (技)術 

社會 形聲 名詞、動詞 遙(控) 

 

學習重點： 

閱讀範疇： 

一、理解課文內容大意                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

二、理解「手」部首常用字「手」、「拉」、「拾」、「技」、「控」的字義 

三、認識「手」部首常用字「手」、「拉」、「拾」、「技」、「控」的字形結構 

四、認讀常用字「手」、「拉」、「拾」、「技」、「控」 

 

説話範疇： 

一、説出對「手」部首常用字「手」、「拉」、「拾」、「技」、「控」的理解 

二、按表達需要確定説話內容 

三、運用恰當的語氣説話 

 

寫作範疇： 

一、正確書寫「手」部首常用字：「手」、「拉」、「拾」、「技」、「控」 
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二、列寫珍惜玩具的方法 

 

品德情意： 

x 樂於分享 

x 珍惜物品 

 

共通能力： 

一、解難能力 

二、創意能力 

三、協作能力 

四、評鑑能力 

 

課節： 

共 2節 

 

學與教材料： 

一、講讀材料：《樂於分享》 

二、視聽材料：小魚字游樂(二) 

三、工作紙 

 

課文簡本: 

i. 哲哲玩遙控直升機的技術很好。 

ii. 游小魚不收拾玩具。 

iii. 小魚、漢堡包和哲哲手拉手玩得很開心。 

iv.  小魚的爺爺和奶奶説：「分享玩具是一件快樂的事情。」 

 

教材： 

樂於分享 

 

星期天，哲哲在海濱公園的草地上玩遙控直升機。他的技術很好，但是他卻不願意跟

朋友分享玩具。 

 

游小魚回到家，對媽媽説：「我也想要一部遙控直升機！」媽媽拒絕了，因為小魚已

經有滿屋子的玩具，卻不收拾。這時，小魚的爺爺和奶奶拿出小時候玩的竹蜻蜓，説：

「分享玩具是一件快樂的事情。」 

    第二天，小魚和漢堡包到海濱公園。他們看見哲哲，小魚想起奶奶的提醒，便邀請哲

哲一起玩竹蜻蜓，他們三個手拉手玩得很開心！ 
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教學活動 

第 1節 

學習重點 

x 理解故事第一幕及第二幕(上)的內容 

x 理解「手」部首常用字「技」、「控」、「拾」的字義 

x 認識「手」部首常用字「技」、「控」、「拾」的字形結構 

x 正確書寫「技」、「控」、「拾」 

x 認讀常用字「技」、「控」、「拾」 

x 猜想故事的發展 

x 學會珍惜玩具 

x 共通能力：培養創意能力、解難能力及協作能力 

 

教學步驟 

一、 引起動機： 

x 教師提問，邀請學生分享： 

 -你們玩過哪些玩具？(學生分享，例如:積木、玩具車、模

型、洋娃娃等等) 

 -你最喜歡玩哪些玩具？為甚麼？(學生分享，例如:我最喜

歡玩積木，因為可以砌出不同的物件) 

x 簡介學習重點 

 

二、理解故事第一幕內容（動漫影片 00:00-01:08）：   
x 教師展示故事人物的圖片，提問: 

     
 -你認得他們嗎？他們的名字是甚麼？(游小魚、漢堡包和

哲哲) 

 

x 教師展示本集其他人物的圖片，並介紹他們是誰(游小魚的

奶奶、爺爺、媽媽和爸爸) 

 

       
 

構思和備註 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

利用提問聯繫學生生活

經驗 
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x 教師播放故事動畫第一幕，提問： 

-哲哲在玩甚麼玩具？(遙控直升機) 

-游小魚問哲哲借遙控直升機，哲哲怎樣回應？(哲哲不肯，

因為遙控直升機很昂貴) 

-哲哲解釋自己怎樣才能得到遙控直升機？(哲哲在商場大聲

哭鬧，媽媽才願意買給他) 

-動畫第一幕介紹了哪兩個詞語？(技術、遙控) 

-「控」字有多少個部分？(兩個部分) 

x 教師用顏色筆板書「控」字，並着學生跟教師一起朗讀

「控」 

x 口唱書空筆順，學生在黑板試寫「控」字，互相訂正 

 

x 教師繼續提問： 

-剛才動畫中，哲哲説自己的駕駛技術怎樣？(很好) 

-「技」字由多少個部分組成？(兩個部分) 

x 教師用顏色筆板書「技」字，並着學生跟教師一起朗讀

「技」 

x 辨識「技」字的組成:「手」+「支」，口唱書空筆順，學生

在黑板試寫「技」字，互相訂正 

 

三、理解故事第二幕內容(上)（動漫影片 1:08-1:33）: 

x 教師播放故事動畫第二幕至「小魚爸爸被媽媽識破至躺在地

上冒煙」【第二幕內容(上)】，提問： 

-你贊成媽媽不給小魚買玩具嗎？(學生自由分享) 

-為甚麼游小魚的媽媽不買玩具給小魚？(小魚已經有滿屋子

的玩具，卻不收拾) 

-你的家人會因為你不收拾玩具，而拒絕買玩具給你嗎？(學

生自由分享) 

-你們有收拾玩具的習慣嗎？(學生自由分享) 

x 老師展示壞掉的玩具實物或圖片，請同學觀察，老師提問: 

-這些玩具怎麼了？(受傷了、壞了、手斷了) 

-如果這是你的玩具，你會怎樣處理？(丟掉、放在家中一

角、修理它) 

-試想像你是壞了的玩具，你會有甚麼感覺？你的心情會怎

樣？(疼痛、受傷害;傷心) 

x 老師帶出感同身受的意思：雖然未親身經歷，但感受就與親

身經歷過一樣 

x 老師由學生的感受帶出珍惜玩具和收拾玩具的重要性 

x 教師繼續提問: 

-「拾」字由哪兩個字組成？(「手」+「合」) 

-教師用顏色筆板書「拾」字，並着學生跟教師一起朗讀

「拾」 

-辨識「拾」字的組成:「手」+「合」，口唱書空筆順，學生

電子學習 

透過提問，幫助學生理

解動畫內容 

 

 

 

 

 

 

 

透過互評提升學生認字

及書寫簡單文字的能力 

 

透過提問，幫助學生理

解動畫內容 

 

 

透過互評提升學生認字

及書寫簡單文字的能力 

 

 

電子學習 

 

透過提問，幫助學生理

解動畫內容 

 

聯繫學生生活經驗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

透過互評提升學生認字

及書寫簡單文字的能力 
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在黑板試寫「拾」字，互相訂正 

 

四、總結： 

x 教師引導學生重述故事的內容，並朗讀「控」、「技」、「拾」 

x 請學生猜想故事情節發展 

小魚的媽媽不肯買遙控直升機給小魚，同學猜想小魚還會有

新玩具嗎？(學生自由作答，老師即時回饋) 

 

五、延伸學習： 

想想問題，並記下答案，下一教節抽選學生口述內容。 

-壞了的玩具會傷心和疼痛，所以我們要珍惜玩具。我們除了

要收拾玩具外，怎樣做才可以保存玩具？ 

 

第 2節 

 

學習重點 

 

x 理解故事第二幕(下)及第三幕 

x 理解「手」部首常用字「手」、「拉」的字義 

x 認識「手」部首常用字「手」、「拉」的字形結構 

x 正確書寫「手」、「拉」 

x 認讀常用字「手」、「拉」 

x 運用恰當的語氣説話 

x 按表達需要確定説話內容 

x 學會珍惜玩具 

x 學會與人分享 

x 共通能力：培養創意能力、解難能力及評鑑能力 

 

教學步驟  

 

一、 重温： 

x 提問故事第一幕及第二幕(上)的主要內容； 

-哲哲在玩甚麼玩具？(遙控直升機) 

-哲哲怎樣才能得到遙控直升機？(哲哲在商場大聲哭鬧，媽

媽才願意買給他) 

-為甚麼游小魚的媽媽不買玩具給小魚？(小魚已經有滿屋子

的玩具，卻不收拾) 

 

x 檢視學習成果： 

請學生報告前一教節延伸學習成果： 

-除了要收拾玩具外，怎樣做才可保存玩具？ 

(玩玩具時要輕放，做到不扔、不摔；玩具掉在地上要即時

拾起) 

 

 

 

利用創意猜想故事發展 

 

 

 

 
 

訓練學生解難能力 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

透過提問幫助學生重温

故事內容 

 

 

 

 

 

 

 

訓練學生解難能力 

檢測延伸自學成果，透

過互評檢示方法的可行

性 
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x 學生報告後，同學及教師就保存玩具方法的可行性提供回饋  

x 教師引導同學要學習珍惜玩具 

 

二、引起動機: 

x 教師提問: 

-你試過跟朋友分享你的玩具嗎？ (學生自由分享) 

-你試過問朋友借玩具來玩嗎？ (學生自由分享) 

教師引入故事第二幕(下) 

 

三、理解故事第二幕(下)內容（動漫影片 01:34-02:10）: 

x 教師播放故事動畫，從「爺爺奶奶身穿情侶裝，手牽手從房

出」【第二幕內容(下)】開始播放，提問： 

-游小魚的爺爺和奶奶小時候玩甚麼玩具？(竹蜻蜓) 

x 老師展示圖片，解説竹蜻蜓的玩法: 

-爸爸説竹蜻蜓的玩法是甚麼？（把竹蜻蜓插在頭上就可以

飛上天） 

-從動畫所見，竹蜻蜓實際的玩法是甚麼的呢？（重覆播放

動畫中爺爺奶奶小時候玩竹蜻蜓的畫面——竹蜻蜓的玩法是

以手磨擦，藉此轉動竹蜻蜓的桿子，讓竹蜻蜓旋轉飛上天） 

  
x 教師繼續提問: 

-奶奶認為怎樣玩才開心？(身邊有朋友陪伴一起玩) 

    -剛才播放的動畫片段中，介紹了甚麼詞語？(手拉手) 

    -手拉手的意思是甚麼？(兩個人手牽着手) 

    -「拉」字由多少個部分組成？(兩個部分) 

x 教師用顏色筆板書「拉」字，並着學生跟教師一起朗讀

「拉」 

x -辨識「拾」字的組成:「手」+「合」，口唱書空筆順，學生

在黑板試寫「拾」字，互相訂正 

x 「拉」、「拾」、「技」、「控」四個字在部件組合上有甚麼相

似？（四個字都是包含「手」的部件） 

x 教師在黑板用顏色筆書寫「手」字，並着學生一起朗讀

「手」字 

x 教師指出：四個字都有共同的部件「手」，而「手」字是一

個部首 

x 教師解説「手」的字形和意義:「手」字是象形文字，金文

呈 的形態，像人的手形，有五個指頭 

 

 

 

 

 

 

聯繫學生生活經驗 

 

 

 

 

 
電子學習 

透過提問，幫助學生理

解動畫內容 

 

訓練學生觀察能力 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

透過互評提升學生認字

及書寫簡單文字的能力 

 

 
 

引導學生認識「手」部 
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四、理解故事第三幕內容（動漫影片 02:11-02:41）: 

x 教師播放第三幕動畫，提問: 

-游小魚和漢堡包在玩竹蜻蜓時，他們看見誰？(哲哲) 

-游小魚和漢堡包對哲哲説了甚麼？(邀請哲哲一起來玩) 

-他們三人一起玩，小魚的奶奶認為他們玩得怎樣？(他們三

人一起玩得很開心) 

x 教師引導同學明白小魚懂得與人分享，一同玩樂，會得到更

大樂趣 

x 教師在黑板寫出「分享」這兩字，讓學生讀誦 

 

五、分組活動:愛分享行動 

x 教師展示圖片，讓同學回憶動畫第一幕內容: 

         
x 教師提問: 

-在動畫第一幕，游小魚問哲哲借遙控直升機，哲哲答應了

嗎？(哲哲不肯，因為遙控直升機很昂貴) 

-你覺得哲哲是一位怎樣的小孩？(學生自由分享，例如:沒

有禮貌、自私、不愛分享) 

 

x 二人一組，輪流扮演游小魚和哲哲兩個角色，改寫及説出對

話內容(工作紙一) 

 

x 教師邀請不同的組別示範 

 

x 教師回饋考慮： 

x 説話表達的語氣 

x 組員間的協作 

x 對白的流暢度 

 

x 教師帶出同學應該樂於分享，這樣可以帶來更大的快樂 

 

六、鞏固及總結: 

x 教師引導學生重述故事重點，並朗讀「拉」、「拾」、「技」、

「控」、「手」 

x 教師鼓勵學生要珍惜物品，並懷着樂於與人分享的心 

x 教師派發工作紙(二)，並朗讀課文 

x 着學生根據課文內容，完成工作紙 

x 教師與學生核對答案 

x 教師派發工作紙(三)作課後鞏固 

電子學習 

透過提問，幫助學生理

解動畫內容 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

透過角色扮演讓學生代

入情景，提升學生的説

話能力、協作能力 
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七、學習評估: 

(1) 課堂問答 

(2) 課堂活動 

(3) 課後工作紙 

 

八、延伸學習材料: 

(1) 葛翠琳、張蔚昕（2006）：《學會分享的小松鼠》，香港，新   

 雅文化事業有限公司。 

(2) 朱綽婷、魏凱文（2011）：《我喜歡分享》，香港，家庭基建   

 有限公司。 

(3) 周逸芬（2010）:《米米學收拾》，台北，和英文化事業有限  

 公司。 

(4) 郭恩惠(2010)：《玩具大作戰》，台北，天下遠見出版股份有  

 限公司。 
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動漫文字版 

小魚字游樂 第二集 作者：草日                                                                                   

竹蜻蜓 

 

•主題音樂響起，藍天白雲畫面，一片七彩竹蜻蜓從畫面由下而上飛過。 

「小魚字游樂」標題由巨大竹蜻蜓帶動入鏡，一反轉變成「竹蜻蜓」三字。 

•兩標題由小魚及漢堡包喊出。 

•小魚手拿着竹蜻蜓出，雙手合着竹蜻蜓一搓一放，竹蜻蜓飛走。 

•特寫小魚手，手隨之形成象形「手」字，再變成楷書「手」字。 

魚（介紹）：這一集的部首是「手」字，大家要留意故事中和「手」有關的字詞呀！ 

 

第一幕（00:00-01:08） 

時：週日早上 

地：海濱公園草地上 

人：游小魚（魚）、漢堡包（包）、大頭哲哲（哲） 

 

• 一部遙控直升機在天空翻來覆去如花式表演。 

•直升機在魚和包的頭頂急速掠過，二人急急低頭躲避，狀甚驚險。  

哲（頭戴 cap 帽，架着墨鏡，手持遙控器）：不用怕，我的駕駛技術很好！ 

•出部首字詞「技術」 

魚（熱切）：哲哲，你的遙控直升機可不可以借我玩呀？ 

哲（冷漠）：不不不！這部「遙控」直升機很昂貴的～ 

•出部首字詞「遙控」 

哲：我可是付出很大努力才得到它的呢！ 

魚（好奇）：是不是靠努力讀書呀？ 

哲（滿自豪地）：是我很努力地在商場大聲哭鬧，媽媽才願意買給我的！ 

•魚和包聽罷，為之語塞…… 

 

第二幕（01:09-02:10） 

時：中午 

地：小魚家 

人：小魚（魚）、小魚媽媽（媽）、小魚爸爸（爸）、小魚爺爺（爺）、小魚奶奶（奶） 

 

•小魚家 (畫外音遊戲機爆破聲） 

媽（配合爆破聲音，大聲拒絕）：不買！ 

媽（教訓魚）：看到人家有，就想買。滿屋子玩具，卻不「收拾」！ 
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•出部首字詞「收拾」 

魚（繼續爭取）：爸爸都説買啊！（轉頭望爸爸）是不是啊爸爸？ 

爸（頭戴軍人頭盔，面向電視，一邊興奮打電子遊戲一邊回應）：買啦～買啦～ 

媽 (忽然擋在電視機前，背後出現大爆破畫面，大聲）：我才不買呢！是你自己想玩嘛！ 

•爸爸如中炮彈般被炸飛！ 

爸（躺在地上冒煙）：竟然被……被敵人識破了…… 

 

•爺爺奶奶身穿情侶裝，手牽手從房出。 

奶（微笑）：其實可以飛上天的玩具，不是只有遙控直升機啊！  

爺（微笑，從背後拿出一隻美麗竹蜻蜓）：竹蜻蜓都一樣可以的～ 

魚（好奇）：竹蜻蜓？怎麼玩啊？ 

爸（仍躺在地上，抬頭搭訕）：你沒看《哆啦 A夢》嗎？插在頭上就可以手拉手飛上天啦～ 

•小魚想像畫面：小魚和父母及漢堡包頭插竹蜻蜓，手拉手在天空飛翔。 

•出部首字詞「手拉手」 

•爺爺奶奶相視微笑，將一對竹蜻蜓遞給小魚。 

爺：這一對竹蜻蜓，是爺爺奶奶小時候的玩具呢！ 

•回憶畫面：小孩時代的爺爺和奶奶正用心地為竹蜻蜓塗上色彩。 

•回憶畫面：漫天蜻蜓的菜花田上，兩個小孩高舉竹蜻蜓，快樂地奔跑。 

•二人在菜花田上，把竹蜻蜓放上高高的天空。 

奶奶（微笑望着小魚）：玩得開不開心，最重要的不是手上的玩具，而是身邊有沒有朋友陪

你一起玩～ 

 

第三幕（02:11-02:41） 

時：日間 

地：海濱公園 

人：小魚（魚）、漢堡包（包）、爺爺（爺）、奶奶（奶）、哲哲（哲） 

 

•海濱公園大草地 

•一對竹蜻蜓在天空相伴盤旋迴轉。（魚和包歡笑的畫外音：哇！好高呀！） 

•魚、包再次把竹蜻蜓放上高高天空，爺爺奶奶坐在遠處木椅上。 

哲（站在一旁抱着直升機，不是味兒）：真的這麼好玩嗎？（轉身離開） 

魚（招手召喚）：哲哲，過來一起玩啊！ 

哲（即時轉身回應）：好呀！ 

奶（微笑望着遠處三人）：真羨慕他們玩得這麼開心呀～ 

•奶奶身旁忽然飄着許多泡泡。（爺畫外音：我們也有玩具啊～） 
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•原來爺爺在玩着泡泡槍。 

•爺爺從後抽出另一支泡泡槍遞給奶奶，逗得奶奶掩嘴大笑。 

•故事以變回小孩的爺爺和奶奶玩着泡泡槍作結。 

完  
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＊文字補充：（《説文解字》解釋供撰述參考，不會在動漫顯示） 
 

學習部首 

   字形1 

 
部首                             

 
甲骨文 

 
金文 

 
小篆 

 
 
 
 

 

手 

 
 

／ 
 

 

    
 

     
    

 

 
 

 

《説文解字》2：拳也。象形。凡手之屬皆从手。 

 
 

常用字 

                                                           
1 香港中文大學人文電算研究中心(2018)：漢語多功能字庫，檢自 http://humanum.arts.cuhk.edu.hk/Lexis/lexi-mf/，檢

索日期：2018.8.15。 
2
 許慎撰、段玉裁注(1992)：《説文解字注》，上海書店。 

3 香港中文大學人文電算研究中心(2018)：漢語多功能字庫，檢自 http://humanum.arts.cuhk.edu.hk/Lexis/lexi-mf/，

檢索日期：2018.8.15。 
4
 許慎撰、段玉裁注(1992)：《説文解字注》，上海書店。 

文字 技 控 拾 拉 

 
 

小篆3 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

《説文解字》4 

 

巧也。从手、

支聲。 

 

引也。从手、空

聲。 

 

掇也。从手、

合聲。 

 

摧也。从

手、立聲。 

 

http://humanum.arts.cuhk.edu.hk/Lexis/lexi-mf/
http://humanum.arts.cuhk.edu.hk/Lexis/lexi-mf/
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附錄、文化知識增補閲讀資料 

 

第二課  《竹蜻蜓》 

部首：手   品德情意：與人分享、珍惜物品 

 

「大顯身手」的意思：形容充分展示自己的本領。 

例句：這個工作正是你大顯身手的機會。 

 

「無精打采」的意思：形容沒精神，提不起勁的樣子。 

例句：今天媽媽生病了，所以整天都是一副無精打采的樣子。 

 

「愛不釋手」的意思：形容喜愛到不肯放手。 

例句：這部遙控直升機十分精美，令哲哲愛不釋手。 

 

「拾金不昧」的意思：拾到的東西並不藏起來據為己有。 

例句：我要做個拾金不昧的好孩子，不能貪一時的小便宜。  
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工作紙（一） 

樂於分享 

課堂活動工作紙 

 

姓名：_____________（   ） 班別：_________  日期：__________ 

閱讀下文，然後回答問題 : 

 

對話片段： 

游小魚(熱切地)：哲哲，你可以把你的遙控直升機借給我嗎？ 

哲哲(冷漠地)：不不不！這部遙控直升機很昂貴的，我可是付

出了很大的努力才得到它呢！我怕你不小心將它弄壞。 

 

 從上面對話片段找出適當的詞語，填在___________上: 

 游小魚(熱切地)：哲哲，你可以把你的遙控直升機借給我嗎？ 

哲哲(_______地)：可以呀，但這部遙控直升機是很＿＿＿＿＿的， 

 而且我是付出了很大的＿＿＿＿＿才得到它，所以我們玩的時候要  

 很＿＿＿＿＿。 
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工作紙（二） 

樂於分享 

閱讀工作紙 

 

姓名：_____________（   ） 班別：_________  日期：__________ 

 

樂於分享 

  星期天，哲哲在海濱公園的草地上玩遙控直升機。他的技術很

好，但是他卻不願意跟朋友分享玩具。 

 

  游小魚回到家，對媽媽説：「我也想要一部遙控直升機！」媽

媽拒絕了，因為小魚已經有滿屋子的玩具，卻不收拾。這時，小魚

的爺爺和奶奶拿出小時候玩的竹蜻蜓，説：「分享玩具是一件快樂

的事情。」 

  第二天，小魚和漢堡包到海濱公園。他們看見哲哲，小魚想起

奶奶的提醒，便邀請哲哲一起玩竹蜻蜓，他們三個手拉手玩得很開

心！ 

 

一、根據課文，回答以下問題，把正確的代表字母填在□中: 

1. 下面哪些是課文中出現的情景？ 可多選: □ □ 

A      B  

 

    C                                                              D 
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2. 爺爺和奶奶小時候的玩具是_________。 

    A遊戲機   B 遙控直升機  C 玩具車  D 竹蜻蜓        □ 

3. 媽媽為甚麼不肯買玩具給小魚？  

 A 因為小魚的爸爸反對       B 因為小魚不收拾玩具 

 C 因為遙控直升機很昂貴     D 因為小魚考試成績不好 □ 

4. 游小魚、漢堡包、哲哲一起玩，他們玩得很_________。 

 A 可愛   B 温柔   C 歡樂   D 勤力                 □ 

5. 游小魚邀請哲哲一起玩，這是_________的好行為。 

    A尊重   B 分享   C 禮貌   D 合作                  □ 

二、從文章中找出包含「手」字部首的字，寫在□中: 

               

□控   □  □  □   
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工作紙（三） 

樂於分享 

課後工作紙 

 

姓名：_____________（   ） 班別：_________  日期：__________ 

請把相同的字和圖畫連在一起: 

 

手             

· 

   技 

   · 

   控 

   · 

拾 

· 

   拉 

  · 

     

· 

 
· 

·    

 
· 

 

· 

 
· 

 

· 

 
· 

·  

    
· 

 

     

· 

 

· 

 

· 

 

· 

 

· 
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工作紙（一）參考答案 

樂於分享 

課堂活動工作紙 

 

姓名：_____________（   ） 班別：_________  日期：__________ 
 

   閱讀下文，然後回答問題 : 

 

對話片段： 

游小魚(熱切地)：哲哲，你可以把你的遙控直升機借給我嗎？ 

哲哲(冷漠地)：不不不！這部遙控直升機很昂貴的，我可是付出

了很大的努力才得到它呢！我怕你不小心將它弄壞。 

 

 從上面對話片段找出適當的詞語，填在___________上: 

 游小魚(熱切地)：哲哲，你可以把你的遙控直升機借給我嗎？ 

  哲哲(熱切地)：可以呀，但是這部遙控直升機很昂貴的，而且我是 

  付出了很大的努力才得到它，所以我們玩的時候要很小心。 

 

     
 

 

 



香港教育大學「賽馬會與『文』同樂學習計劃」                                                               編寫：蔡逸寧老師 

(教學設計修改日期：2019年 12月 17日)                                            監製：湯浩堅教授、何志恆博士、馮志弘博士 

                                                       動漫構圖：草日、Penguin Lab、Nine Monkeys Workshop、Intoxic Studio 

19 
 

工作紙（二）參考答案 

樂於分享 

閲讀工作紙 

 

姓名：_____________（   ） 班別：_________  日期：__________ 
 

 

樂於分享 

  星期天，哲哲在海濱公園的草地上玩遙控直升機。他的技術很

好，但是他卻不願意跟朋友分享玩具。 

 

  游小魚回到家，對媽媽説：「我也想要一部遙控直升機！」媽

媽拒絕了，因為小魚已經有滿屋子的玩具，卻不收拾。這時，小魚

的爺爺和奶奶拿出小時候玩的竹蜻蜓，説：「分享玩具是一件快樂

的事情。」 

  第二天，小魚和漢堡包到海濱公園。他們看見哲哲，小魚想起

奶奶的提醒，便邀請哲哲一起玩竹蜻蜓，他們三個手拉手玩得很開

心！ 

 

一、根據課文，回答以下問題，把正確的代表字母填在□中: 

1. 下面哪些是課文中出現的情景？ 可多選: □A  □D  

      A         B  

 

 

      C                                                                D 



香港教育大學「賽馬會與『文』同樂學習計劃」                                                               編寫：蔡逸寧老師 

(教學設計修改日期：2019年 12月 17日)                                            監製：湯浩堅教授、何志恆博士、馮志弘博士 

                                                       動漫構圖：草日、Penguin Lab、Nine Monkeys Workshop、Intoxic Studio 

20 
 

2. 爺爺和奶奶小時候的玩具是_________。 

A 遊戲機   B 遙控直升機  C 玩具車   D 竹蜻蜓           □D  

3. 媽媽為甚麼不肯買玩具給小魚？  

A 因為小魚的爸爸反對       B 因為小魚不收拾玩具 

 C 因為遙控直升機很昂貴     D 因為小魚考試成績不好      □B  

4. 游小魚、漢堡包、哲哲一起玩，他們玩得很_________。 

A 可愛   B 温柔   C 歡樂   D 勤力                        □C   

5. 游小魚邀請哲哲一起玩，這是_________的好行為。 

 A 尊重   B 分享   C 禮貌   D 合作                         □B  

二、從文章中找出包含「手」字部首的字，寫在□中: 

    

 

控  技  拾  拉  拿  提 
上述皆為正確答案，同學只需填寫其中三個包含「手」部首的字。  
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工作紙（三）參考答案 

樂於分享 

課後工作紙 

 

姓名：_____________（   ） 班別：_________  日期：__________ 
 

請把相同的字和圖畫連在一起: 
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